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	I. Zadání úlohy





Název úlohy: Přímý přístup k souboru (seznam)





	Vytvořte dynamický indexní seznam, pomocí něhož můžete přímo vyhledávat věty v binárním souboru podle klíče. Seznam vytvářejte přímo setříděný.








	II. Datové struktury





	Struktura dat v binárním souboru











�











�


��





��


������


�����




















	Struktura dat v paměti (indexni seznam)
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	III. Popis řešení





	Uložení textu článku





	Největším problémem tohoto programu byl způsob uložení tetu článku. Protože text článku může teoreticky dosahovat několika desítek kilobytů existovali dvě možnosti zápisu:





	1. Do binárního souboru se uloží pouze jméno textového souboru, ve kterém je vlastní text článku


	2. Text článku se uloží přímo do binárního souboru, s tím že každý záznam bude mít jinou délku





	Použil jsem druhý způsob, ačkoliv je o mnoho komplikovanější než první. Ten ale nevyhovuje zadání, kde se píše pouze o jednom binárním souboru.





	I při uložení textu článku přímo do binárního souboru exsituje několik možností, jak od sebe oddělit jednotlivé řádky textu:





	1. Stejně jako v textovém souboru. Na konec každého řádku připojit znaky s ASCII hodnotou 13 a 10 (případně pro zjednodušení pouze jeden z nich)


	2. Text zapisovat ve formě pole s prvkem typu String


	3. Před uložením každého řádku, zapsat znak s ASCII hodnotou rovnající se délce ukládaného řádku





	Každý z těchto způsobů má své výhody i nevýhody. 


	V prvním případě se velmi zjednodušší zápis, protože stačí použe překopírovat textový soubor do binárního. Problém je pozdější zobrazování textu, protože není jednoduché oddělit jednotlivé řádky od sebe. Pro nalezení n-tého řádku by bylo třeba prozkoumat celý předcházející text a navíc před přečtením řádku není předem známá jeho délka. Tomu by se dalo vyhnout tím, že již během čtení by se vytvářel  indexní seznam jednotlivých řádek, ale to mi přišlo zbytečně komplikované.


	Druhá možnost je velmi jednoduchá na provedení (čtení, zápis i prohlížení textu). Nevýhodou je zbytečně velký binární soubor, protože při pevné délce řádku, by i prázdná řádek obsadil stejně bytů jako ten nejdelší. A je také težké nastavit maximální délku řádku (vždy se najde text, který bude mít řádek delší a tím by došlo ke ztrátě některých znaků).


	Třetí způsob mi připadá nejvhodnější. Je zde sice stejný problém, jako v prvním případě: pro nalezení n-tého řádku je třeba projít všechny předcházející, ale hledání se značně urychlí tím, že stačí řádky přeskakovat, protože vždy známe dopředu délku dalšího řádku.








	Unit UZIVROZH





	Pro tento program jsem vytvořil unit UZIVROZH, který obsahuje všechny potřebné příkazy pro vytvoření uživatelského rozhraní.





Přehled příkazů a jejich parametrů:





	Pomocné procedury a funkce





	FUNCTION CisloNaText(Cislo: LongInt): String


Převede parametr Cislo na jeho textové vyjádření (123 -> "123")





	FUNCTION NaVelke(S: String): String


Všechny malé znaky v řetězci S převede na velké





	FUNCTION CtiKlavesu: Word


Vratí kód stisknuté klávesy.  Pro normalní klávesy bude horní bajt obsahovat kód a dolní 0. Pro rozšířené klávesy horní bajt obsahuje 0 a dolní kód klávesy }	


	FUNCTION ZnakKlavesy(K: Word): Char


Parametr K je kód vrácený funkcí CtiKlavesu, výsledkem této funkce je znak, který této klávese odpovídá, pokud byla stisknuta některá klávesa rozšířené klávesnice vrátí znak #0





	PROCEDURE ZacatekProgramu(Logo: String);


Vypíše logo, vytvoři okno na pozadí a provede další úpravy


	PROCEDURE KonecProgramu;


Obnový stav před začátkem programu





	PROCEDURE SkryjKurzor;


	PROCEDURE UkazKurzor;


Schová/zobrazí hardwarový kurzor


�
	Procedury a funkce pro zprávu oken a jejich obsahu





	FUNCTION NoveOkno(X1, Y1, X2, Y2: Byte; Vzor: 				Byte): Byte;


Na daných souřadnicích nakreslí okno podle daného vzoru 


Vratí identifikační číslo tohoto okna.


	FUNCTION Hlaseni(S: String): Byte;


Vytvoří okno podle vzoru vzHlaseni, velké dostatečně na to aby obsahovalo text S a ten do něj vepíše. Vratí ID číslo tohoto okna 


	PROCEDURE Zprava(S: String);


Provede to samé co Hlaseni, a navíc čeká na stisk klavesy a potom vytvořené okno zruší


	FUNCTION Potvrzeni(S: String): Boolean;


Provede to samé co Zprava. V případě ž stisknutá klávesa byla N nebo ESC vratí False pokud to bylo A vrátí True


	PROCEDURE ZrusOkno(Okno: ShortInt);


Schová okno s ID číslem Okno





	PROCEDURE SmazOkno(Okno: ShortInt);


Vymaže obsah okna s ID číslem Okno


	PROCEDURE PisDoOkna(Okno: ShortInt; 


		S: String);


Do daného okna napíše text S, obdoba Write(S);


	PROCEDURE RadekDoOkna(Okno: ShortInt; 


		S: String);


Do daného okna napíše text S, obdoba Writeln(S); 


	PROCEDURE VynechRadek(Okno: ShortInt);


V daném okně vynechá řádek, obdoba Writeln; 


	PROCEDURE CentrujDoOkna(Okno: ShortInt; 


		S: String);


Do daného okna napíše vycentrovaně řádek obsahující text S 


�
	Procedury a funkce pro práci s objekty v oknech (menu, vstupní řádek, prohlížení textu)


 


Tento typ se použiva jako spojový seznam pro definování položek menu. K vytvoření se dá použít fce PolozkaMenu. K zrušení procedure ZnicMenu 


TYPE PPolozkaMenu = ^TPolozkaMenu;


     TPolozkaMenu = RECORD


       Text: String; { Text položky menu }


       Odkaz: Pointer; { Doplňující informace }


       Dalsi: PPolozkaMenu; 


		{ Odkaz na další polozku, NIL pokud je poslední }


     END;





	FUNCTION PolozkaMenu(AText: String; 


		ADalsi: PPolozkaMenu): PPolozkaMenu;


Obsadí paměť pro novou položku menu a vyplní její prvky


	FUNCTION VratPolozku(Menu: PPolozkaMenu; 			Poradi: Integer): PPolozkaMenu;


Vrátí položku na dané pozici v menu


	PROCEDURE ZnicMenu(P: PPolozkaMenu);


Uvolní paměť pro všechny položky menu 


	FUNCTION Menu(DoOkna: ShortInt; Levy, Horni, 		Pravy, Dolni: ShortInt; VAR Volba: 			Integer; CONST Polozky: PPolozkaMenu;


	    Znicit, Hledat: Boolean): Boolean;


V daném okně provede výber z menu, definovaném parametrem Polozky Pokud jsou parametry Pravy a Dolni záporné, označují vzdálenost okraje menu od pravého a dolního okraje okna jinak vzdálenost od levého a horního. Na začátku je aktivní položka daná parametrem Volba, tímto také funkce vrací výslednou položku, pokud je výběr přerušen klávesou ESC je vrácena záporná hodnota a zároveň je výsledek fce False. Parametr Znicit definuje, jestli bude na konci uvolněna pamět pro menu (Polozky). Parametr Hledat znamená jestli bude povoleno hledání položek podle stiknutých kláves 





	FUNCTION CtiText(Okno: ShortInt; 


		Odsazeni: ShortInt; VAR Text: String; 			MaxDelka: Byte): Boolean;


V daném okně zobrazí na aktualní řádce a sloupci daném parametrem odsazení editační okénko, ve kterém proběhne editace textu v proměné Text, maximální povolená délka textu je daná parametrem Text 





	PROCEDURE ProhlizejText(DoOkna: ShortInt; 			Levy, Horni, Pravy, Dolni: ShortInt;


		Text: Pointer; Delka: Word);


Vytvoří okénko pro prohlížení textového souboru obsazeném na adrese dané parametrem Text (text je uložen ve formátu popsaném v kapitole Ulození textu článku) s délkou Delka. Ostatní parametry mají stejný význam jako u funkce Menu 








	Poznámky





	1. Styl okna (viz příkaz NoveOkno) definuje následující parametry okna: rámeček (jestli je a jak je široký); stín; vzor, kterým je okno vyplněné (znak, logo...); barvy (ramečku, plochy okna, textu, meny, vstupního řádku a prohlížeče textu). Styly přededfinované v unitu UZIVROZH odpovídají požadavkům programu:


vzPozadi: pozadí celého programu (bez rámečku a stínu)


vzMenu: vzor pro hlavní menu programu


vzLogo: informační okénko nad menu


vzHlaseni: červené okénko (pro chybová hlášení)


vzInfo: používá se pro okénka s nápovědou


vzNormalni: všechna ostatní okénka


	2. Ve všech případech kdy je třeba uvést identifikační číslo okna (ZrusOkno, SmazOkno, PisDoOkna, Menu, CtiText....) je možné místo skutečného čísla uvést hodnotu -1, ta označuje posledně vytvořené okno. To platí i zpětně, např:





NoveOkno(10, 2 30, 10, vzNormalni);


NoveOkno(10, 15, 30, 20, vzInfo);


....


ZrusOkno(-1); { Zrusi okno se vzorem Info }


ZrusOkno(-1); { Zrusi okno se vzorem Normalni }
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