















Graf





Zadání a analýza 

úlohy 3



na předmět

IT_101 (Algoritmizace a programování)



Autor: Martin Přikryl

Datum vypracování: 19.5.1998

Programovací jazyk: Delphi 1.0

Operační systém: MS-Dos 6.22, Windows 3.11


�
	I. Popis programu





	Graf je jednoduchý program umožňující zobrazit rozné druhy grafů podle číselných dat zadaný
ch do tabulky. Umožňuje základní
 nastavení vzhledu grafu
 (n
apříklad
 nadpis, popis os, 3D efekt atd
.
) a výběr ze čtyř druhů
 graf
u
.






	II. Struktura aplikace



graf.dpr -    hlavní soubor projektu

graf.res -    obsahuje zdroje programu (tj. ikonku)

graf.opt -    nastavení parametrů kompilátoru a pod.

uabout.pas -  unit obsahující popis okénka O Aplikaci 

uabout.dfm -  formulář O Aplikaci 

uhlavni.pas - unit obsahující popis hlavního okna aplikace

uhlavni.dfm - formulář hlavního okna aplikace

ugraf.pas -   unit obsahující popis okénka Graf

ugraf.dfm -   formulář Graf



�	III. Hlavní menu aplikace



� EMBED PBrush  ���



Konec - Ukončení programu

Data

Smaž tabulku - Vymaže obsah tabulky (všechny buňky nastaví na 0)

Náhodně vyplň - Do všech buňek obsahujících 0 doplní náhodné číslo 

Graf - Zobrazí graf dle zadaných hodnot

Nastavení - Nastevaní parametrů grafu (název, popisy os...)

O Aplikaci - Zobrazí okno s copyrightem.





	IV. Formuláře aplikace

	

		A. Hlavní formulář aplikace (tabulka)
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����		B. Formulář "Nastavení"
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		C. Formulář "Graf"









	V. Unity

	

		A. Unit 'UHlavni'



unit Uhlavni;



interface



uses

  SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics,

  Controls, Forms, Dialogs, MPlayer, StdCtrls, VBXCtrl, Chart2fx, DB,   

  DBTables, Buttons, Grids, ChartFX, Mask, Menus,

  UNastav, UGraf, UAbout;



type

  THlavniOkno = class(TForm)

    Tabulka: TStringGrid;

    Titulek: TLabel;

    NastaveniBtn: TBitBtn;

    GrafBtn: TBitBtn;

    KonecBtn: TBitBtn;

    HlavniMenu: TMainMenu;

    Konec1: TMenuItem;

    Nastaveni1: TMenuItem;

    Graf1: TMenuItem;

    OAplikaci1: TMenuItem;

    Vypln1: TMenuItem;

    SmazTabulku1: TMenuItem;

    NahodneVypln1: TMenuItem;

    procedure FormCreate(Sender: TObject);

    procedure FormResize(Sender: TObject);

    procedure TabulkaColumnMoved(Sender: TObject; FromIndex,

      ToIndex: Longint);

    procedure TabulkaRowMoved(Sender: TObject; FromIndex,

      ToIndex: Longint);

    procedure Konec1Click(Sender: TObject);

    procedure Graf1Click(Sender: TObject);

    procedure Nastaveni1Click(Sender: TObject);

    procedure OAplikaci1Click(Sender: TObject);

    procedure Vypln1Click(Sender: TObject);

    procedure SmazTabulku1Click(Sender: TObject);

    procedure NastaveniBtnClick(Sender: TObject);

    procedure GrafBtnClick(Sender: TObject);

    procedure KonecBtnClick(Sender: TObject);

  private

    { Private declarations }

    NazevGrafu: string;

    OsaX, OsaY: string;

    PocetRadku, PocetSloupcu: Integer;

    TypGrafu: Integer;



    procedure UpdateData;

    procedure UpdateVelikost;

  public

    { Public declarations }

  end;



var

  HlavniOkno: THlavniOkno;



implementation



{$R *.DFM}



procedure THlavniOkno.UpdateData;

var I, Ir, Isl: Integer;

begin

    { Nastaveni nadpisu a velikost tabulky }

  Titulek.Caption := NazevGrafu;

  Tabulka.RowCount := PocetRadku + 1;

  Tabulka.ColCount := PocetSloupcu + 1;



    { Pojmenovani Sloupcu }

  for I := 1 to PocetSloupcu do

    Tabulka.Cells[I, 0] := IntToStr(I);



    { Pojmenovani radek }

  for I := 1 to PocetRadku do

    Tabulka.Cells[0, I] := Char(Byte('A') + I - 1);



    { Do prazdnych policek doplni 0 }

  for Ir := 1 to PocetRadku do

  for Isl := 1 to PocetSloupcu do

    if Tabulka.Cells[Ir, Isl] = '' then

      Tabulka.Cells[Ir, Isl] = '0';

end;



procedure THlavniOkno.UpdateVelikost;

begin

    { Nedovoli mensi okno nez 400x250 }

  if ClientWidth<400 then ClientWidth := 400;

  if ClientHeight<250 then ClientHeight := 250;



    { Upravi velikost komponentu vzhledem k oknu }

  Tabulka.Width := ClientWidth - 16;

  Tabulka.Height := ClientHeight - 105;



  GrafBtn.Left := (ClientWidth - GrafBtn.Width) div 2;

  KonecBtn.Left := ClientWidth - KonecBtn.Width - 16;

  NastaveniBtn.Top := ClientHeight - 50;

  GrafBtn.Top := ClientHeight - 50;

  KonecBtn.Top := ClientHeight - 50;



  Titulek.Width := ClientWidth - 24;

end;



procedure THlavniOkno.NastaveniBtnClick(Sender: TObject);

begin

    { Nastavi dialog podle aktualniho nastaveni }

  NastaveniDlg.NazevGrafu.Text := NazevGrafu;

  NastaveniDlg.OsaX.Text := OsaX;

  NastaveniDlg.OsaY.Text := OsaY;

  NastaveniDlg.PocetRadku.Value := PocetRadku;

  NastaveniDlg.PocetSloupcu.Value := PocetSloupcu;



  if NastaveniDlg.ShowModal=mrOK then

  begin

      { Ulozi udaje zadene v dialogu }

    NazevGrafu := NastaveniDlg.NazevGrafu.Text;

    OsaX := NastaveniDlg.OsaX.Text;

    OsaY := NastaveniDlg.OsaY.Text;

    PocetRadku := NastaveniDlg.PocetRadku.Value;

    PocetSloupcu := NastaveniDlg.PocetSloupcu.Value;



    UpdateData; { Upravi dialog }

  end;

end;



procedure THlavniOkno.KonecBtnClick(Sender: TObject);

begin

  Close;   { Ukonci program }

end;



procedure THlavniOkno.GrafBtnClick(Sender: TObject);

var iRd, iSl: Integer;

    GR: TGridRect;

    A, Max, Min: Extended;

begin

  try

    with GrafDlg.Graf do

    begin

        { Nastavi popisky grafu a pocet radku/sloupcu }

      Title[2] := NazevGrafu;

      Title[0] := OsaY;

      Title[3] := OsaX;

      OpenData[COD_VALUES] :=

        MakeLong(PocetRadku, PocetSloupcu);



        { Doplni data }

      Max := 0; Min := 0;

      for iRd := 1 to PocetRadku do

      begin

        ThisSerie := iRd-1;

        for iSl := 1 to PocetSloupcu do

        begin

          A := StrToFloat(Tabulka.Cells[iSl, iRd]);

          if A > Max then Max := A;

          if A < Min then Min := A;

          Value[iSl-1] := A;

        end;

      end;

      CloseData[COD_VALUES] := 0;

        { Nastavi rozsah Y-nove osy }

      Adm[CSA_MIN] := Min;

      Adm[CSA_MAX] := Max;

    end;

    GrafDlg.ShowModal; { Spusti dialog }

  except

      { Pri chybe zobrazi chybove hlaseni }

    on EConvertError do

    begin

      GR.Left := iSl; GR.Right := iSl;

      GR.Top := iRd; GR.Bottom := iRd;

      Tabulka.Selection := GR;

      MessageDlg('Špatné zadání hodnoty',

        mtError, [mbOK], 0);

    end;

  end;

end;



procedure THlavniOkno.FormCreate(Sender: TObject);

begin

    { Nastavi pocatecni hodnoty }

  NazevGrafu := 'Graf 1';

  OsaX := 'X'; OsaY := 'Y';

  PocetRadku := 5; PocetSloupcu := 10;

  TypGrafu := 1;

  Randomize;



  UpdateData;

  UpdateVelikost;

end;



procedure THlavniOkno.FormResize(Sender: TObject);

begin

  UpdateVelikost;

end;



procedure THlavniOkno.TabulkaColumnMoved(Sender: TObject; FromIndex,

  ToIndex: Longint);

begin

  UpdateData;  { Upravi popisky }

end;



procedure THlavniOkno.TabulkaRowMoved(Sender: TObject; FromIndex,

  ToIndex: Longint);

begin

  UpdateData;  { Upravi popisky }

end;



procedure THlavniOkno.Konec1Click(Sender: TObject);

begin

  Close; { Ukonci program }

end;



procedure THlavniOkno.Graf1Click(Sender: TObject);

begin

  GrafBtnClick(Sender);

end;



procedure THlavniOkno.Nastaveni1Click(Sender: TObject);

begin

  Nastaveni1Click(Sender);

end;



procedure THlavniOkno.OAplikaci1Click(Sender: TObject);

begin

  AboutBox.ShowModal;  { Spusti okenko 'O Aplikaci' }

end;



procedure THlavniOkno.Vypln1Click(Sender: TObject);

var Ir, Isl: Integer;

begin

    { Do prazdnych policek vlozi nahodne hodnoty }

  for Ir := 1 to PocetRadku do

  for Isl := 1 to PocetSloupcu do

    if Tabulka.Cells[Isl, Ir] = '0' then

      Tabulka.Cells[Isl, Ir] := IntToStr(Random(100) + 1);

end;



procedure THlavniOkno.SmazTabulku1Click(Sender: TObject);

var Ir, Isl: Integer;

begin

    { Do vsech policek vlozi 0 }

  for Ir := 1 to PocetRadku do

  for Isl := 1 to PocetSloupcu do

    Tabulka.Cells[Isl, Ir] := '0';

end;



end.

�		B. Unit 'UGraf'



unit Ugraf;



interface



uses

  SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics, Controls,

  Forms, Dialogs, VBXCtrl, Chart2fx, StdCtrls, Buttons, ExtCtrls;



type

  TGrafDlg = class(TForm)

    Graf: TChartFX;

    OKBtn: TBitBtn;

    Panel1: TPanel;

    TypGrafu1: TSpeedButton;

    TypGrafu2: TSpeedButton;

    TypGrafu3: TSpeedButton;

    TypGrafu4: TSpeedButton;

    Efekt3D: TSpeedButton;

    procedure Button1Click(Sender: TObject);

    procedure TypGrafu1Click(Sender: TObject);

    procedure Efekt3DClick(Sender: TObject);

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;



var

  GrafDlg: TGrafDlg;



implementation



{$R *.DFM}



procedure TGrafDlg.Button1Click(Sender: TObject);

begin

  Close; { Zavre okno }

end;



procedure TGrafDlg.TypGrafu1Click(Sender: TObject);

begin

    { Nastavi typ grafu podle hodnoty Tag stiskleho tlacitka }

  Graf.ChartType := (Sender as TSpeedButton).Tag;

end;



procedure TGrafDlg.Efekt3DClick(Sender: TObject);

begin

    { Nastavi 3D efekt grafu }

  Graf.Chart3D := Btn3D.Down;

end;



end.













�



Menu

(TMainMenu)



Tabulka, do které se zadávají údaje, které chcete zobrazit v grafu

(TStringGrid)



Ukončí program

(TBitBtn)



Zobrazí dialogové okno pro nastavení parametrů grafu

(TBitBtn)



Zobrazí graf, podle  zadaných, údajů

(TBitBtn)



Číselná editační okénka pro zadání počtu řádek (počet sérií dat) a počtu sloupců (počtu údajů na jednu sérii)

(TSpinEdit)



Editační okélka pro zadávání parametrů grafu (název a popisky os)

(TEdit)



Popisky editačních okének

(TLabel)



Tlačítka

pro potvrzení a zrušení dialogového okna

(TBitBtn)





Přepínač pro zapnutí/vypnutí 3-D efektu.

(TSpeedButton)



Přepínače pro výběr druhu grafu 

(TSpeedButton)



Graf

Double-click na část grafu pro zobrazení přesné hodnoty

(TChartFX)










