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	I. Popis programu








	Kreslení je vektorový kreslící program. Jeho funkce přibližně odpovídají těm, jaké má pro kreslení program Microsoft Word. Je to nakreslení čáry, obdélníku (čtrverce), elipsy (kružnice), nebo devadesáti stupňové výseče z elipsy (kružnice). Dále možnost nastavení barvy podkladu (papíru), barvy čáry, obrysu obdélníku/elipsy a barvy výplně obdélníku/elipsy případně umožnění jejich průhlednosti. Všechny vlastnosti prvků obrázku (tedy čáry, obdélníku, elipsy a výseče) včetně barvy podkladu je možno kdykoliv libovolně měnit, to platí i pro jejich polohu a velikost. Jakýkoliv prvek lze také vymazat. Je možné měnit pořadí jednotlivých prvků, což ovlivní to jak se budou navzájem překrývat. Celý obrázek se také dá uložit do souboru a později opět nahrát.


	Celý program se ovládá výhradně myší. Vkládání/vymazávání prvků obrázků, nastavování barev, vzájemné polohy a další funkce obrázku se provádějí stiskem příslušného tlačítka na ovladacím panelu. Velikost a poloha prvků obrázku se provádí metodou Drag & Drop (stiskni a táhni) ovládače, který se aktivuje přes vypraný prvek. Aktivace prvku se provede stisknutím myši na jeho ploše.


	Vlastní program je řešen systémem podobným Turbo Vision, ale velmi zjednodušeným a upraveným pro grafický režim. Celý program reprezentuje objekt, který je instancí třídy TProgram jebo jejího potomka (zde TKresleni). Ten obsahuje spojový seznam ukazatelů na všechny jemu přímo podřízené objekty. Tímto objektem může být i instance třídy TSkupina nebo jejího potomka, který také může obsahovat spojový seznam jemu podřízených objektů. Tímto způsobem objekt třídy TProgram přímo nebo nepřímo vlastní všechny objekty programu. Program se spustí metodou Spust, která v cyklu čeká na stisk klávesy, potom najde objekt, na kterém je právě kurzor myši a tomu předá zprávu o stisku a poloze myši (spuštěním jeho metody Kliknuto). Toto se opakuje dokud není provedena metoda Konec.
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TPredmet


X1, Y1, X2, Y2


DalsiP, VlastnikS








Nejvyssi


PosliZpravu(Cislo, Udaje)


Predesli


Sirka


Vlastnik


VratRozsah(souradnice)


Vyska


Zprava(OdKoho, Cislo,Udaje)








Vytvor(X, Y, Sirka, Vyska)


Zrus


CekejNaMys(X, Y)


Dalsi


Kliknuto(X, Y)


Kresli


NastavDalsiho(ADalsi)


NastavRozsah(souradnice)


NastavVlastnika(AVlastnik)








TSkupina


PrvniP


Vytvor(X, Y, Sirka, Vyska)


Zrus


Kliknuto(X, Y)


Kresli


NastavPrvniho(APrvni)


PodMysi(X, Y)


Posledni


Prvni


Vloz(Predmet)


Vymaz(Predmet)


Zprava(OdKoho, Cislo, U)








TPrvekObrazku


Barva, Vypln, StylCary


Vytvor(MaxX, MaxY)


Kliknuto(X, Y)


NahrajZeSouboru(soubor)


NastavRozsah(souradnice)


UlozDoSouboru(soubor)


Zprava(OdKoho, Cislo, U)








TOvladac


Skryty, Prvek


Vytvor


Kliknuto(X, Y)


Kresli


NastavRozsah(souradnice)


Ukaz(Ukazat)


Zprava(OdKoho, Cislo, U)





TDeska





Vytvor(X, Y, Sirka, Vyska)





TProgram


Ukoncen


Vytvor


Zrus


CekejNaMys(Co, X, Y)


IkonkyTlacitek(Ikonka)


Konec


Spust





TObrazek


Pozadi


Vytvor(X, Y, Sirka, Vyska)


Kliknuto(X, Y)


Kresli


NahrajZeSouboru(Jmeno)


PrekresliVysec(souradnice)


SmazObrazek


UlozDoSouboru(Jmeno)


VymazPrvek(Prvek)


VytvorPrvek(ID)


Zprava(OdKoho, Cislo, Udaje)











TCara





Kresli


JeToVevnitr(X, Y)





TObdelnik





Kresli





TElipsa





Kresli


JeToVevnitr(X, Y)





TVysec





Kresli


JeToVevnitr(X, Y)





TTlacitko


Ikonka, Prikaz, Stiskle


Vytvor


Kliknuto(X, Y)


Kresli





TKresleni





Vytvor


IkonkyTlacitek(Ikonka)


Zprava(OdKoho, Cislo, U)





ovládá





vysílá příkazy





vysílá příkazy





vysílá příkazy





TTlacitko





TPrvekObrazku





TObrazek





TOvladac





TDeska





TProgram











